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Projektname: IGM on Air — die Power Pause

Ausfuhrliche Projektbeschreibung

Arbeitsablauf:

Die Planungsphase mit der Klassenlehrerin fand im Dezember 2002 statt und umfasste
zwei Treffen. Die Themen flr die einzelnen Beitrage wurden diskutiert und die Schuler
den Themen zugeordnet. Dann folgte die Auswahl der Interviewpartner und das
Verfassen der Texte fur die einzelnen Beitrage.

In der Einfuhrungsphase bekamen die Schulerinnen und Schuler den Umgang mit den
Geraten und dem Schnittprogramm an zwei Terminen in der Schule vermittelt — diese
Phase dauerte bis Februar.

» Aufnahmen mit Minisdisc-Rekordern (teilweise mussten die Beitrage nochmals
aufgenommen werden) und Einspielen der gelungenen Aufnahmen sowie der
ausgewahlten Musikbeitrage (bis Februar/Marz/April/Mai).

* Schneidetermine mit den Gruppen am Medienzentrum (April/Mai).
» Erstellen eines Storyboards fir die Gesamtproduktion.

* Projekttag am 21.05. mit Einspielen der Anmoderationen und Zwischenmoderationen,
vorlaufige Fertigstellung und endgultige Fertigstellung mit kleinerer "Redaktionsgruppe”.
Fertigstellung Mitte Juni und Prasentation.

Medienpadagogische Anmerkungen:

Forderung des selbstandigen Umgangs mit den neuen Medien.

Reflexion Uber Inhalt und Informationsgehalt von Radiosendungen "by doing".

Einbringen eigener Ideen und Forderung der Kreativitat.

Arbeiten im Team Uber eine langere Zeit und Ubernehmen von Verantwortung.

Forderung der Selbstandigkeit durch Eigeninitiative und selbstandiges Planen.
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Erfahrungen mit der Projektgruppe:

Die Schiler waren in Gruppen mit einer Grolde zwischen vier und sechs Personen
eingeteilt. Zwei "Spezialgruppen" sollten zum einen fur die Arbeit am PC, zum anderen als
"Redaktionsgruppe" zustandig sein. Die Zuordnung erfolgte nach Interesse entsprechend
der gewahlten Themen.

Eine "Extragruppe" fur die PC-Arbeit erwies sich als Uberfllssig. Alle Schiler waren,
insbesondere nach einem Workshop mit dem SWR-Projekt ,Das Ding“ in der Lage, mit
dem Audioprogramm umzugehen.

Da die Schuler offensichtlich das Arbeiten in Gruppen vom Unterricht her kannten,
ergaben sich bezuglich der Zusammenarbeit geringere Probleme.

Ein gro3es Problem war die Aufrechterhaltung der Motivation Uber eine langere Zeit. Das

anfangliche Arbeiten in der Schule mit allen Gruppen erwies sich als sehr ungunstig.

Weitere Tipps und Anregungen:

Damit die Jugendlichen Uber eine langere Zeit "am Ball" bleiben, muss letztlich eine
Synthese zwischen Qualitatsanspruch und Motivationslage der Beteiligten erfolgen.
Gunstig bezuglich der Fahigkeiten im Umgang mit den Medien als auch was die
Motivation angeht, wirkte sich der Workshop mit dem SWR-Team von ,Das Ding" aus.
Ideal ware so ein Workshop zu Beginn eines Projekts.

Es muss fur alle Beteiligten sehr frih klar sein, welche Ziele verfolgt werden.



