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Unterrichtseinheit: Tanzende Buchstaben – animierte *.gifs im Kunstunterricht
Ausführlicher Unterrichtsverlauf in Tabellenform

Das Verlaufsschema

· nimmt per ( - Symbol konkret Bezug auf Teile der mitgelieferten Anleitungen zum Programm OpenOffice-DRAW (Unterrichtsverlauf_als_tabelle_doc) und Ulead-Gif-Animator (muti_rs_animiert_anleitung_gif_animator) und per (–Symbol auf mitgelieferte Beispiel-Dateien

· ist in der Praxis erprobt worden; Standardphasen wie Begrüßung, Wiederholung etc. sind weggelassen

	St.
	Mögliche Phasen / Ziel
	Informationen / Aufträge für die Schüler
	( Datei en / Medien

Hinweise für den Lehrer
	Mögliche Differenzierung / Reserve

	1
	Einführung 

Klärung des Ziels, des Ablaufs und der Aufgaben anhand einer kleinen Vorführung
	Eurer Ziel: Eine am PC selbst gestaltete Form (Umrissfigur) und ihre Farbe auf einem einfarbigen Hintergrund verwandelt sich in eine andere. Eine der Formen muss ein Buchstabe sein. Der Hintergrund bleibt gleich; verwenden müsst ihr einen Warm-Kalt- oder ein Komplementärkontrast.
· Die Veränderungen der Form, die wie ein Mini-Trickfilm ablaufen,  führen zu einer neuen Bildaussage.

· Alle Stufen dokumentiert ihr in einem Projektordner.

· Am Ende wollen wir eine Präsentation mit den Ergebnissen der Gruppe zusammenstellen.
	( Dreieck-Viereck.sxi (Präsentation mit Demo und Aufgabenstellung zum Abschreiben)

Man könnte mit der Präsentation beginnen, in der zunächst Anfangs- und Endbild dargestellt sind.

Auf der dritten Folie befindet sich die Beispielanimation (absichtlich ohne Buchstaben, um nichts vorweg zu nehmen).
	Hier kann für Fortgeschrittene schon die Aufgabenstellung erweitert werden:

Neben der Form verändert sich auch die Farbe der Linien  im Laufe der Animation (aufwändiger!).

Der Hintergrund sollte bei den ersten Versuchen allerdings gleich bleiben.

	1
	Vorführung

Verwandlung einer Form anhand der Einzelbilder der Beispielpräsentation

Erstkontakt mit Programm
	Beachtet, wie Teile der Figur sich verkürzen oder verlängern, andere werden verformt. Die Verwandlung erfolgt zielgerichtet.


	( Basisbilder-Dreieck.sxd (Zeichenprogramm)

Da das Zeichenprogramm verwendet wird, lernen die Schüler die Programm-Oberfläche und das Prinzip "1Bild-1Blatt'' kennen.
	(Hinweis: Diese Datei ist zur Demo geeignet, da Form und Hintergrund nicht getrennt sind. Sie kann nicht bearbeitet werden.)

	1
	Brainstorming
Ideen für Verwandlungen im Plenum oder in Gruppen
	· Welche Verwandlungsvorgänge kennt ihr in der Natur; in der Technik; im Alltag?

· Welche Ideen habt ihr für die Umsetzung am PC?

· Welche sind realistisch?

· Beim Sammeln keine Bewertung abgeben!
	Metamorphose, Schmelzen zu Pfütze, Zerfallen, Verbrennen, Umkippen, Schrumpfen, Morphing am PC, Buchstaben -Verwandlung, Verkleiden, Tinte verläuft, Zerbrechen, etc. (und Umgekehrtes)
	

	1
	Lehrgang

Wie man mit Pauspapier die Verwandlungsphasen ausprobieren kann (Paus-Methode)


	1. Blatt A4 quer in 8 gleiche Teile unterteilen

2. 7 Stücke Pauspapier im Format ~A7 ausschneiden

3. Anfangsfigur (Umriss) groß mit Bleistift ins erste Kästchen zeichnen; mit Filzstift nachmalen

4. Vorherige Figur abpausen; leicht verändern; mit Filzstift nachmalen

5. Abgepauste Figur einkleben.

6. Gehe zu Schritt 4, bis Verwandlung vollkommen ist
	( Phasen-leer.doc

Leeres Formblatt, welches man ggf. verwenden kann, wenn es schnell gehen muss


	Daumenkino basteln

 ( Projekt: Vom Daumenkino zum animierten GIF

http://www.mediaculture-online.de/Trickfilm.604.0.html

	1
	Hausaufgabe

Phasen der Verwandlung als Schwarz-Weiß-Skizze
	Skizziere in 8 Stufen die Verwandlung deiner Form/Buchstaben (verwende dabei die Paus-Methode).

Erstelle mindestens 3 unterschiedliche Entwürfe.
	ggf. ( Phasen-leer.doc

	Mehr als 8 Phasen pro Idee skizzieren, also feinschrittigere oder kompliziertere Verwandlung

	2
	Überblick

... über die Anleitung, damit sie später als Referenz verwendet werden kann


	Zunächst soll sich jeder von euch einen Überblick über den Aufbau der Anleitung verschaffen:

· Welche Teile hat die Anleitung?

· Was vermitteln die einzelnen Teile?
	( Anleitung-OODraw-bmp.doc

( Übersicht auf Seite 1

	

	2
	Vorversuche

... am PC mit Hilfe der Anleitung


	Lege mit dem Programm OpenOffice-DRAW einen Hintergrund an und probiere die gewünschte Form aus.

Probiere dann die wichtigsten Grundzüge in der Anleitung (Teile A bis E) aus.
	Zu Beginn empfiehlt es sich, Teil A abzuarbeiten („A. Bilddatei in OpenOffice anlegen und zum ersten Mal abspeichern“) und danach in der Reihenfolge zu bleiben.
	

	3
	Theorie
Farben und ihre Wirkung


	Beachte, wie unterschiedliche Farb-Paarungen zwischen Hintergrund und Figur ganz unterschiedlich wirken. Beschreibe.

Eine der Kontrast-Arten soll in deiner Animation umgesetzt sein.
	( Kontraste.sxi
Fachbegriffe in dieser Präsentation: Komplementärkontrast; warme und kalte Farben im Kontrast.
	Kurzreferat oder –aufsatz über additive Farbmischung; RGB-Farben beim Computer (( Hinweise in der Anleitung C.5)



	3
	Farben festlegen
... und ausprobieren


	Entscheide Dich für je eine Farbe für Figur (ggf. Linienfarbe) und Hintergrund.

Probiere am PC die Wirkung aus.

Lege ggf. eine eigene Farbtabelle an und speichere sie in deinem Home-Verzeichnis.
	Zur Vereinfachung dürfen die Schüler die Standard-Farbtabelle nutzen, ohne eigene Farben anzumischen.

Empfohlen wird das Mischen aber!
	Mischen eigener Farbtöne; Anlegen einer eigenen Farbpalette

(( Anleitung C.3 + C.4)

Linienstärke und -farbe der Figur kann ebenfalls kreativ eingesetzt werden.

	3
	Nachkolorieren
... der Skizze


	Koloriere entsprechend der Farbauswahl deine Planungsskizze (zumindest das Anfangsbild).

Dies soll dir bei der endgültigen Farbentscheidung helfen.
	Könnte auch Hausaufgabe sein
	Gesamte Serienskizze kolorieren

	4-9
	Bildsequenz erstellen
... am PC mit OO-Draw
	· Verwende die Anleitungen für DRAW und GIF-Animator, um Dein Vorhaben umzusetzen

· Speichere alle Ergebnisse in Deinem Homeverzeichnis

· Lass den Lehrer die Zwischenergebnisse zusätzlich sichern.

Hinweis: Beachte Teil G. der Anleitung. Erzeuge nicht für jedes neue Bild eine neue Datei, sondern verwende den Befehl "Seite duplizieren".
	( ( Anleitung-OODraw-bmp.doc

B. Hintergrundquadrat einfügen

C. Anfangsfarbe des Hintergrunds festlegen / Neue Farben mischen / Farbtabellen

D. Vordergrundfigur einfügen und bearbeiten 

E. Figur in die gewünschte Form bringen

F. Symbolleisten um die beiden Icons "Seite duplizieren" und "Export" ergänzen

G. Folgebilder für Animation erzeugen

Da sämtliche Programme Open Source bzw. Freeware sind, können die Schüler ggf. zu Hause weiterarbeiten
	Zusätzlich könnten Schüler die erweiterte Variante des Moduls bearbeiten:

Zusätzlich zur Form des Buchstabens verändert sich die Füllfarbe des Buchstabens und des Hintergrunds. Diese Farbveränderung soll eine Bildaussage unterstützen.

( Anleitung C.  (...) Neue Farben mischen / Farbtabellen

Bsp: 

( Feuer-Wasser.gif



	4-9
	Export
... der Einzelbilder 


	Achte darauf, dass die exportierten *.bmp-Bilder im richtigen Ordner ‚landen’ (Homeverzeichnis)
	( Anleitung-OODraw-bmp.doc

( H. Bilder exportieren in Bitmap-Format
	

	4-9
	Animation
... der Einzelbilder mit GifAnimator
	· Erzeuge aus den Einzelbildern eine animierte *.gif-Datei

· Speichere sie in deinem Home-Verzeichnis
	( Anleitung-GifAnimator.doc
	Nutze die Möglichkeiten des Programms:

Wiederholung einzelner Sequenzen, Reihenfolge ändern,Einstellen der Anzeigedauer des einzelnen Bildes („Delay“)

	4-9
	Präsentation
... aus den erzeugten GIFs erstellen

(z. B. OpenOffice Impress oder MS Powerpoint)
	Falls technisch möglich:

Füge Dein GIF in die Gruppenpräsentation ein, die in einem Tauschverzeichnis liegt
	Je nach Bedarf erfolgt dieser Schritt durch die Lehrkraft oder Schüler (( rechte Spalte).

Bsp: : ( FeuerWasser.sxi
	Erstellung der Präsentation durch Schüler; Einbettung der Ergebnisse der Mitschüler

(Unterlegen von Musik)

	10
	Auswertung
Besprechung und Bewertung der Ergebnisse
	Überlegt anhand der gemeinsam betrachteten Präsentation, was an den einzelnen Ergebnissen gut ist bzw. verbessert werden könnte

Gib Deine fertig gestaltete Projektmappe ab
	Ggf. können Schüler hier über ihre Absichten oder Schwierigkeiten sprechen.
	Selbst gewähltes Animationsprojekt mit eigener oder erweiterter Aufgabenstellung (( ab Stunde 3)
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