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Unterrichtseinheit: Tanzende Buchstaben - animierte *.gifs
Hintergrund: Schritt für Schritt
Erstellung von Zeichnungen und Export als Bitmap-Dateien (*.bmp)
 mit dem Zeichenprogramm OpenOffice Draw

	Technische Voraussetzungen 
	Installation des kostenlosen OpenOffice-Pakets (ab Version 1.1.0) mit allen Programmteilen bzw. nur des Programms Draw 

	Anleitung für die Installation im Schulnetzwerk
	http://www.support-netz.de/son-openoffice.html
(SoN – Software im Netz)

	Download (ca. 60 MB) 
	http://de.openoffice.org/downloads/quick.html
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Schritte:

A. Bilddatei in OpenOffice anlegen und zum ersten Mal abspeichern

B. Hintergrundquadrat einfügen

C. Anfangsfarbe des Hintergrunds festlegen / Neue Farben mischen / Farbtabellen

D. Vordergrundfigur einfügen und bearbeiten (vgl. "Anleitung-Buchstabe-Figur.doc")

E. Figur in die gewünschte Form bringen

F. Symbolleisten um die beiden Icons "Seite duplizieren" und "Export" ergänzen

G. Folgebilder für Animation erzeugen

H. Bilder exportieren in Bitmap-Format

A. Bilddatei in OpenOffice anlegen und zum ersten Mal abspeichern

	A.1

OpenOffice Draw starten
	Ziel ist das Erstellen einer Zeichnung, die aus einer gezeichneten Umrissfigur auf einem Hintergrund besteht. 

Beides soll unabhängig voneinander bearbeitet werden können.

	A.2

Zeichnung abspeichern
	Im Homeverzeichnis mit Datei | Speichern unter z. B. mit dem Namen "Vorname" speichern (die Endung ".sxd" wird automatisch angehängt) 


B. Hintergrundquadrat einfügen

	B.1 

Hintergrundansicht einschalten (Ebene Hintergrund anzeigen): 
	auf den mittleren der drei Buttons (unten links im Fenster) klicken

Info: Diese Ansicht nur auswählen, falls der Hintergrund für alle Bilder gleich sein soll!
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	B.2

Hintergrundquadrat einfügen
	- Rechtecksymbol in der Werkzeugleiste anklicken

- Mauszeiger wird im Dokument zum Zielkreuz

- Viereck im Dokument bei gedrückter Maustaste aufziehen
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	B.3 (Tipp)

Größe und Position des Hintergrundquadrats verändern
	Die Größe kann man übrigens mit den sog. Anfassern verändern, indem man sie verschiebt.

Hinweis: Alle Aktionen beziehen sich auf markierte Objekte, d. h. die Anfasser sind sichtbar.
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	B.4

Seitenabmessungen auf Quadratgröße bringen, damit kein weißer Rand im Bild ist

(wir wählen eine vorgegebene feste Größe)
	Format | Seite

Breite und Höhe auf je 15,00cm setzen

Alle 4 Seitenränder auf 0 cm setzen!

Warnmeldung wg. Druckbereich ignorieren (also "JA"), denn drucken wollen wir zunächst nicht.
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	B.5 

Größe und Position des Hintergrundquadrats genau einstellen und gegen Veränderungen schützen


	Quadrat markieren

Format | Position und Größe (oder F4)

Im Dialog 

für Position X=0cm und Y=0cm

für Größe 15,00cm  x 15,00 cm 

eingeben

Schützen | Position anhaken
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C. Farbe des Hintergrunds festlegen / Neue Farben mischen / Farbtabellen 

	C.1 

Farbleiste einblenden

(falls nicht sichtbar)
	Ansicht | Symbolleisten | Farbleiste anhaken


	Tipp: 

Vielleicht ist die Farbleiste am unteren Rand auch nur versteckt:
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	C.2 

Hintergrundfarbe festlegen
	Hintergrundquadrat markieren (Linie des Hintergrundquadrats anklicken) 

Farbe in der Farbleiste anklicken

Kreuz im ersten Kästchen = farblos
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	C.3

Neuen Farbton mischen und mit eigenem Namen speichern 

Hintergrundquadrat markieren

Format | Fläche | Farben (Karteireiter)

oder  [image: image9.bmp] | Farben
Farbnamen ändern 

(z. B. "H01" für die erste Hintergrundfarbe; "F03" für die dritte Figurenfarbe)

Farbton grob vorwählen und Feinheiten als Zahlenwert (0 – 255) für jede der Grundfarben (R, G und B) einstellen

Hinzufügen und Ok klicken 

Neuer Farbton taucht nun am Ende der Farbleiste auf und kann verwendet werden.
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	C.4

Farbtabelle laden bzw. Farbtabelle sichern

Format | Fläche | Farben (Karteireiter)

oder [image: image11.bmp] | Farben
	Mit den beiden Symbolen für "Laden" bzw. "Sichern" öffnet man eine vom Lehrer zur Verfügung gestellte Farbtabelle, um sie anschließend im eigenen Verzeichnis zu sichern. Oder man speichert seine persönlich veränderte Farbtabelle ((C.3) 

z. B. als Müller-Farben.soc im Homeverzeichnis.
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	C.5 

Info:

Die so genannten RGB-Farben sind aus unterschiedlichen Anteilen von Rot (R), Grün (G) und Blau (B) zusammengesetzt (sog. additive Farbmischung). R 0 bedeutet: kein Anteil - R 255 bedeutet: volle Farbe. 

Weitere Details zum RGB-Farbmodell unter http://de.wikipedia.org/wiki/RGB bzw. zum komplementären CMYK-Farbraum unter http://de.wikipedia.org/wiki/CMYK.


D. Vordergrundfigur einfügen und bearbeiten 
(soll auch der Hintergrund veränderbar sein, ist er wie oben als Quadrat in der Seitenansicht vor der Figur anzulegen)

	D. 1 

Auf Seitenansicht umschalten
	Seitenansichtsymbol links unten anklicken
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	D. 2 

Freihand-Figur einfügen

(sog. Bezierfigur)
	Kurven-Werkzeug links in der Werkzeugleiste anklicken

bei gedrückter Maustaste einen beliebigen fast geschlossenen Kreis zeichnen; dabei Anfangspunkt nahe dem Endpunkt setzen (wird später geschlossen)
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	D. 3 

INFO: Bearbeitungsarten von Figuren

Bei Figuren gibt es zwei Bearbeitungsarten
	1. Figur-Bearbeitung: ((D.4)

dabei bilden die Anfasser einen Rahmen, an dem die gesamte Figur in der Position und in den Proportionen, aber auch die Linie verändert werden kann

2. Punkte-Bearbeitung: ((D.5)

dabei verschwinden die Anfasser, und es werden einzelne Punkte auf der Linie sichtbar
	Mit diesem Knopf schaltet man zwischen beiden Bearbeitungs-arten hin- und her:
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Dabei verändert sich die Objektleiste!

	D.4

Objektleiste und Figur in der 

Figur-Bearbeitung 
Jetzt kann die Figur als Ganzes verändert, aber auch die Liniendicke, Linienfarbe und Füllfarbe eingestellt werden
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	D.5

Objektleiste und Figur in der 

Punkte-Bearbeitung
Jetzt können einzelne Punkte der Umrissform beliebig verändert werden.
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	D.6

Figur schließen
	Für diesen Vorgang wird in die Punkte-Bearbeitung geschaltet

Dann auf das Icon Bezier schließen klicken

Die beiden offenen Enden werden automatisch verbunden.


	[image: image21.png]


   

    [image: image22.png]




	D.7

Fläche der Figur farbig füllen
	Bei markierter Figur auf die Farbleiste klicken

Farbwahl oder Farben mischen ((C.3)
	Tipp: Lässt sich die Figur nicht anklicken, klickt man zunächst in den leeren, weißen Bereich neben der Seite


E. Figur in die gewünschte Form bringen
	E.1 

Figur markieren 

und in die

Punkte-Bearbeitung schalten
	In der Punkte-Bearbeitung ((D.3) kann nun die genaue Form der Figur eingestellt werden: 

Punkte können verschoben werden ((E.2)
Der Winkel, an dem die Kurve an jedem Punkt entlangstreicht, kann beliebig verändert werden ((E.3)

Punkte können auch gelöscht oder hinzugefügt werden ((E.4, E.5)
	

	E.2

Punkte verschieben
	Mauszeiger über einen Punkt bewegen und bei gedrückter Maustaste verschieben
	Mauszeiger wird zu einem Pfeil mit kleinem weißem Viereck

	E.3

Tangente an einem Punkt verändern
	Punkt einmal anklicken; Tangente erscheint

Die beiden Endpunkte der Tangente können kreisförmig bewegt oder auch verkürzt oder verlängert werden

Der Kurvenverlauf ändert sich
	[image: image23.png]




	E.4 

Punkte löschen
	Punkt markieren und Taste Entf drücken
	Der Kurvenverlauf wird automatisch neu gezogen (z. B. zum Begradigen einer Figur)

	E.5 

Punkt einfügen
	Button Punkte einfügen in der Objektleiste aktivieren

Position in der Linie anklicken und leicht verschieben
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Ein neuer Punkt wird eingefügt

	E.6 

Gesamte Figur proportional verändern
	In den Modus Figur-Bearbeitung umschalten ((D.3)
Figur mit den Anfassern verändern ((B.3)
	


F. Symbolleisten um die Icons "Seite duplizieren" und "Export" ergänzen (optional)

	F.1 

Symbolleiste bearbeiten
	Extras | Anpassen

Karteireiter Symbolleisten
Eintrag Funktionsleiste blau markieren

auf Bearbeiten klicken
	[image: image25.png]e | Tastatur | Sttusite. Symbollesten | iniss |

Sichtbare Symbolesten

v
[V Objektiiste i
(7 werkzeugleiste.

Bearbeten.

I prasentation
I optionsleiste






	F.2 

Bestimmte Icons in die Symbolleiste aufnehmen
	gewünschtes Symbol in der Liste links suchen und markieren

dann auf Hinzufügen klicken

Das Entfernen nicht benötigter Schaltflächen aus der rechten Liste erfolgt analog
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	F.3  - TIPP:  Für unsere Zwecke sollten die folgenden beiden Icons eingefügt werden, um die Arbeit zu erleichtern: Seite duplizieren (Abschnitt "Einfügen")   und  Exportieren (Abschnitt "Dokumente") 


G. Folgebilder für Animation erzeugen (ständig speichern, denn jetzt kommt die Arbeit!)
	G.1

Seite duplizieren
	Das Anfangsbild befindet sich auf   Seite 1 (Karteireiter unten)

Einfügen | Seite duplizieren 

oder das vorher in die Symbolleiste eingefügte gleichnamige Icon ((F.3) anklicken
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	G.2 

Bild auf duplizierter Seite (also Seite 2) ändern
	Nun werden an der Kopie von Seite 1, also auf Seite 2, alle Änderungen vorgenommen, die für die Animation notwendig sind, z.. B.:

Umrissform verändern in der Punkte-Bearbeitung ((D.3)

Füllfarbe der Figur verändern ((C.2)

Liniendicke oder –farbe der Figur verändern ((D.4)

Hintergrundfarbe verändern (nur möglich, wenn Hintergrundquadrat in der Seitenansicht angelegt wurde ((D), ansonsten würde sich der Hintergrund für alle Bilder zusammen ändern.)
	Tipps: 

Punkteverschiebungen und Farbveränderungen nur in sehr kleinen Schritten!

Gewünschte Farbserie vorher anlegen ((C.3) und als Farbtabelle sichern ((C.4)

Dokument nach jeder Veränderung abspeichern!



	G.3

Schritte G.1 und G.2 mindestens 10x wiederholen, bis das gewünschte Endbild erreicht ist


H. Bilder exportieren in Bitmap-Format

	H.1

Erstes Bild anwählen
	Karteireiter Seite 1 anklicken
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	H.2

Exportieren und Zielordner festlegen

(im Home-verzeichnis)
	Datei | Exportieren anwählen

oder das vorher in die Symbolleiste eingefügte gleichnamige Icon ((F.3) anklicken

Zielordner anwählen und ggf. anlegen
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	H.3

Dateiname und BMP-Bitmap Dateiformat (*.bmp) festlegen und Speichern
	Dateiname festlegen

Tipp: Vorname01

(die 0 ist später wichtig für die Bilder 1 bis 9 wegen der Reihenfolge!)

Dateiformat muss zwingend .BMP – Windows Bitmap (.bmp) sein
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	H.4

BMP-Optionen einstellen
	Bei Farbauflösung und Modus "Original" einstellen

Ok klicken
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	H.5

Schritte H.1 bis H.4 wiederholen, bis alle Seiten als BMP-Dateien exportiert sind. 

	In unserem Beispiel haben wir schließlich folgende Dateien erzeugt:

Seite 1 wurde zu Max01.bmp

Seite 2 wurde zu Max02.bmp

Seite 3 wurde zu Max03.bmp

...

Seite 27 wurde zu Max27.bmp


Wenn alle korrekt durchnummerierten BMP-Dateien vorhanden sind, werden sie mit dem Programm ULead GifAnimator animiert. ((AnleitungGifAnimator.doc)

Werkzeugleiste:


Objekte im Dokument erstellen





Farbleiste: 


Farben von markierten Objekten ändern





leeres Dokument





Objektleiste: Eigenschaften von  markierten Objekten ändern








� zur Weiterverwendung in animierten GIFs mit dem Programm ULead GifAnimator


� anstatt die Anfangsfigur selbst zu gestalten, besteht auch die Möglichkeit, einen Buchstaben aus einer Windows-Schrift zu verwenden und in eine solche Freihandfigur umzuwandeln: siehe dazu die Sonderanleitung "Anleitung-Buchstabe-Figur.doc"
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