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Unterrichtseinheit: Tanzende Buchstaben - animierte *.gifs

Hintergrund: Kurzanleitung für die Erstellung von animierten GIF-Dateien aus Bitmap-Dateien

mit dem Programm ULead GifAnimator LE

	Technische Voraussetzungen 
	Installation des kostenlosen Programms ULEAD GIF Animator 1.0 LE ( Light Edition) von der Datei GaLE10.exe 

	Download (ca. 1,8 MB) 
	Mit einer Suchmaschine nach "gale10.exe" suchen (auf www.ulead.com scheint es nicht mehr zu existieren, aber z. B. auf ftp://ftp.be.schule.de/pub/bics/itg/gale10.exe)

	Bitmap-(BMP)-Dateien
	Du hast eine Reihe korrekt durchnummerierter Bitmap-Dateien, die für die Animation erstellt wurden (( Anleitung-OODraw-bmp.doc)


	Starte den GIF Animator.

Klicke auf den Button „Add Images“ [image: image1.png]


, 

um Bitmap-Bilder hinzuzufügen.
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	Die ausgewählten Dateien erscheinen nun links in der Liste.

Indem Du mit den Pfeiltasten die Markierung rauf- und runterwandern lässt, bekommst Du schon einen ersten Eindruck Deiner Animation.
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	Der Button Start Preview startet die Vorschau.
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	Speichere diese Zusammenstellung als GIF ab.
	z. B. unter dem Namen Max1.gif


	Interessant wird es nun, weil man mit der Dateiliste im Animator-Programm noch einiges anstellen kann:

· Dateien können in der Dateiliste gelöscht, verschoben und kopiert werden. Teile der Animation können sich also wiederholen oder rückwärts laufen. 

· Mit Edit – Duplicate vervielfältigst Du das markierte, ausgewählte Bild (selected image) oder angehakten Bilder (checked images). 

· Stellst Du die Anzahl „Copies“ auf mehr als 1 ein, wiederholt sich der Teil mit den ausgewählten Bildern im Trickfilm. 
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	· Für einzelne oder alle (mit Häkchen) markierte Bilder kann man DELAY
 einstellen. 
	Damit kann man einzelne Bilder länger stehen lassen (einzeln auswählen (check) und Delay erhöhen). Dies ist z. B. beim ersten und beim letzten Bild wichtig.

	TIPP: Beurteile jeweils die Vorschau. Speichere die Änderungen erst ab, wenn Du zufrieden bist. 

Besser noch: Speichere die Änderungen unter neuen Namen ab, z. B. max1.gif,max2.gif, usw.


Rufe die neue GIF-Datei mit IrfanView oder einfach mit dem Explorer auf. Sie sollte nun ausgeführt werden und Bewegung zeigen. 

Dieses GIF kann nun auch z. B. mit anderen in ein Präsentationsprogramm wie z. B. OpenOffice Impress oder MS Powerpoint eingefügt, mit einem Titel versehen und vorgeführt werden.















� Bitmap-Dateien (*.bmp) können beispielsweise mit der Export-Funktion von OpenOffice Draw (( Anleitung-OODraw-bmp.doc) oder mit Microsoft Paint (Bestandteil von Windows) erzeugt werden.


� engl.: Verzögerung
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