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http://www.mediaculture-online.de

Unterrichtseinheit: Tanzende Buchstaben - animierte *.gifs

Hintergrund: Ergänzung zu Teil D der Anleitung
"Erstellung von Zeichnungen und Export als Bitmap-Dateien (*.bmp)
 mit dem Zeichenprogramm OpenOffice Draw"

Alternative zum Erstellen der Anfangsfigur: Einfügen eines Buchstabens aus einer Windows-Schriftart und Umwandlung in eine Figur. Voraussetzung: Schritte A bis C der oben genannten Anleitung sind vollzogen – nun soll eine Figur eingefügt werden. 
A. Textbox einfügen, Größe und Schriftart des Buchstabens festlegen

	A.1

Textbox einfügen    [image: image5.png].\ mediaculture
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	Icon Text in der Werkzeugleiste anklicken

Mauszeiger verwandelt sich in ein Fadenkreuz

Box auf dem Hintergrund bei gedrückter Maustaste auf Blattgröße aufziehen
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	A. 2

Buchstaben einfügen
	Cursor blinkt in der Textbox

Einen Anfangsbuchstaben eingeben
	Tipp: Mit Esc schaltet man diesen Modus ab und verhindert, dass immer neue Textboxen entstehen

	A.3

Größe festlegen
	Buchstaben in der Textbox markieren

Schriftgröße auf ca. 350 ändern

Ggf. Textbox neu ausrichten (Anfasser)
	Info: Zahlen von Hand eintippen

Sollte die Drop-Down-Box für die Schrift nicht sichtbar sein, nochmals aufs Textbox-Icon klicken

	A.4

Schriftart auswählen
	Schriftart für markierten Buchstaben auswählen
	Tipp: Einfache Buchstabenform wählen!


B. Textbox in Figur umwandeln

	B.1

Textbox markieren
	Klick auf den Rand der Textbox

Anfasser sind sichtbar
	

	B.2

Umwandeln in Figur ("Kurve")
	Ändern | Umwandeln | In Kurve

Aus der großen Textbox wird eine Figur (Anfasser sichtbar)
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	Nun kann man zwischen Figurbearbeitung und Punktebearbeitung wechseln ((D.3)  [image: image4.bmp]


Wenn man diese Schritte durchgeführt hat, geht es weiter in der Hauptanleitung bei Teil D.3
















� zur Weiterverwendung in animierten GIFs mit dem Programm ULead GifAnimator
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