
 
     http://www.mediaculture-online.de 

 1  Quelle: Medi@Culture-Praxis 
 

 
Alexander Ghazali 

Erstellen von Klangkulissen mit Atmosphere lite 
Programmname / Version:  Atmosphere lite 6.0 

Hersteller / Download: www.vectormediasoftware.com/atmlitedownload.htm  

Lizenztyp: Freeware (eingeschränkt; Vollversion erhältlich) 

Kategorie: Erstellen von digitalen Sound und Geräuschszenarien 

Stand der Erstellung: 3.05.07 

 
 
Was ist „Atmosphere Lite“? 
 
Mit dem englischen Freewareprogramm „Atmosphere Lite“ können Sie einen atmosphärischen 

Klangteppich, eine Klangkulisse („soundscape“)  erzeugen, der durch die Kombination von Grund- 

und Zusatzgeräuschen wie Vogelrufen, Feuerprasseln, Wellenrauschen u. v. m. sehr variabel ist. 

Das Programm enthält viele voreingestellte Szenarien, wie zum Beispiel „Dschungel“, „Sturm“, 

„Regenguss“ oder „Sommer“. 

Diese lassen sich durch mannigfaltige Zusatzgeräusche ergänzen, die in Lautstärke und 

Häufigkeit des Erscheinens variiert werden können, so dass ganz eigene Klangkulissen 

entstehen. 

Die Einstellungen der Kulisse könnten gespeichert, und die aktuell eingestellten Szenarien 

können als Tondatei (*.wav oder *.mp3-Format) mit dem Programm aufgezeichnet werden, um sie 

z. B. später auf eine Audio-CD zu brennen. 

 
Auf den folgenden Seiten finden Sie kommentierte Screenshots, die zeigen, wie einfach das 
Programm zu bedienen ist.
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Atmosphere Lite: Hauptfenster 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 
     

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Vorgefertigte Szenarien: 
Hier hat man die Möglichkeit, verschiedene vorgefertigte Szenarien 
auszuwählen. 

Optionen: 
Die zwei wichtigsten Funktionen hier sind „Master Stop“, um alle 
Geräusche zurückzusetzen, und „Record“ um die 
Geräuschkulissen aufzunehmen (siehe nächste Seite). 

Zufällige 
Geräuschwiedergabe: 
Mit dieser Funktion kann 
man  
verschiedene Geräusche 
nach dem Zufallsprinzip 
wiedergeben lassen. 
Je weiter der Regler nach 
rechts verschoben wird, 
desto häufiger wird das 
Geräusch wiederholt. 
 

Lautstärkeregelung: 
Hier werden sämtliche 
Lautstärken verwaltet.         

Hintergrundgeräusche: 
Es besteht die 
Möglichkeit, durch 
Anklicken verschiedene 
Hintergrundgeräusche 
hinzuzufügen. 

Hier kann die Alarmfunktion 
verwaltet werden. Zur 
eingestellten Zeit startet der 
Klangteppich. 

Save und Load-Buttons: Damit 
können die aktuellen 
Einstellungen abgespeichert 
und geladen werden. 
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Atmosphere Lite: Aufnahme der aktuellen Klangkulisse 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Aufnahme:  Durch Klicken des Aufnahme-Buttons schneidet das Programm das aktuell 
Wiedergegebene live mit. Es erscheint zunächst der Explorer damit die Datei 
individuell abgelegt werden kann. 

 
Stopp:  Hier kann die Aufnahme beendet werden. Durch 

Klicken des Buttons speichert das Programm das 
aufgenommene Szenario

Start:  Hier kann die Aufnahme angehört 
werden 

Dir- Button:  Ermöglicht den Zugriff auf die 
Datenträger um z.B. 
Sounddateien zu laden und 
anzuhören 

MP3- Button:  Wandelt *.wav - Dateien 
in das *.mp3-Format um 

Mix- Button:  Öffnet die 
Lautstärke-
regelung für die 

Drive- Button:  Gibt die Speicherkapazität der 
Datenträger an 

Rec-Sensivity- Regler:  Steuert die Aufnahme aus. Hier ist es wichtig zu beachten, dass der 
Balken nicht in den roten Bereich kommt. 
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